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Liebe Schachfreunde,

diese Ausgabe unserer Vereinszeit-
schrift ist erstmals als ein Themen-
heft gestaltet worden: Jeder Beitrag
hat die im Frihjahr 2010 gemachte
Entdeckung von vier neuen Schach-
begriffen zum Thema. Sollte jemand
bisher noch nichts von diesen neuen
Schachbegriffen geh6rt haben? -
Hier sind sie, diese vier Musketiere
des positionellen Schachs: Schnitter,
Streuner, Wéchter und Flaneur.

Wenn die Bedeutung dieser Ent-
deckung ihrem Werte nach ange-
messen mitgeteilt werden soll, dann
sind zwei wichtige Vorbemerkungen
vonnoten:

1. Neu sein heist auch unbekannt
sein. Die einzelnen Artikel befassen
sich wie die Arbeiten eines Karto-
grafen mit dem ersten Abstecken
und Aufzeichnen eines neuen, noch
unbekannten Gebietes. Sie schlagen
auf gut Glick die ersten Pfade. Noch
ist nichts systematisch durchrodet.
Irrungen, Wirrungen und Holzwege
sind moglich. Aber jeder Ausflug in
das neue Gebiet bringt trotz der
vielen unausweichlichen Endungen
und Wendungen auch neue Er-
kenntnisse. Und den Neugierigen sei
es vorweg auf Seite 1 gesagt: Es
scheint so, als sei Gold gefunden.

Juli/August 2010

2. Alles, was meinerseits in bisheri-
gen Fianchetto—Ausgaben geschrie—
ben wurde, habe ich in irgendeiner
Weise abgeschrieben. Oder ich
habe vorhandenes Schachwissen
verformt, erldutert oder ausgelegt.
Etwas erstmalig wirklich Neues ist in
diesem Fianchetto zu finden.
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228

with beard

The Schnitter
* REWARD 150 DWZ *

Schnitter, Streuner, Wéachter und
Flaneur bilden das Zentrum der
neuen Entdeckung. Um sie herum
sind wie Trabanten weitere Begriffe
und Erkenntnisse angeordnet. Die
Liste der kreisenden Trabanten ist
noch nicht vollstdndig. In diesem
Fianchetto haben aber schon "die
Wurstsemmel' und "das Tagewerk
des Bibers" Eingang gefunden. Tir
auf, Tor frei, viel Spal} beim Lesen!
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Putztag im Turm!

Fir Dienstag, 31. August, ist wieder
ein gemeinsamer Putztag im Tum
anberaumt. Zeitdauer; knapp 30 min.

Schnitter, Streuner, Wachter
und Flaneur

A) Erste Versuchung

Die Idee, neue Begriffe in der
Schachsprache zu verwenden, kam
plétzlich.

lhr Umfeld war das wvon Lukas
Schiemmeyer im Fianchetto Marz/
April 2010 erwahnte, recht zeitauf-
wandige Spielchen, zu zweit ein
Schachbuch zu lesen und sich ge-
genseitig Fragen zu stellen. Viel-
leicht werden bhei dieser Art von
Zwiesprache Kreativitdt, Wissens-
durst und allgemein der Schacheifer
mehr angereizt als beim Schach-
buchlesen nur flr sich.

lhre Geburt verdankt sie einer Anre-
gung von John Watson in seinem
viel gepriesenen Buch "Geheimnisse
moderner Schacherdffnungen." Dort
ist von sogenannten Schllisselfel-
demn die Rede - also von Feldem,
die besonders wichtig sind. Und es
wird die einfache Gleichung aufge-
stellt: Kontrolliert Weil die Schlis-
selfelder, dann steht er besser. Kon-
trolliert hingegen der Schwarze die
Schlisselfelder, dann steht dieser
besser.

Uberdenkt man diese einfache Glei-
chung, gerdt man leicht ins Schwar-
men: Kénnte es vielleicht so sein,
dass die ganze grolmeisterliche Er-
offnungstheorie, von der wir selbst
s0 wenig verstehen, um eine einzige
Idee kreist? Kénnte es so sein, dass



die Erdffnungszige und im An-
schluss daran vielleicht auch noch
die Spielziige des friihen Mittelspiels
(und vielleicht gar noch weiter?) auf
einer einzigen kleinen Grundidee
aufbauen? Und wenn ja, wie mlssen
die Figuren aufgestellt werden, damit
sie sich um die Schlisselfelder kim-
mern?

Gesetzt den Fall, wir wiissten, was
in Erdffnungsvariante X die Schlis-
selfelder sind, kdnnten wir dann
nicht ebenfalls die Eréffnung verste-
hen und sie uns besser bzw. lber-
haupt erst merken? Und im Mittel-
spiel - konnten wir da vielleicht die
Zige der Grolbmeister vorhersagen?

Ein Rickblick, Frihjahr 2010:;

Beim Nachspielen und Austlfteln
von Fragen fur die Partie Keres -
Euwe, Den Haag/Moskau 1948,
stellt sich die Beobachtung ein, wie
aus Schachfiguren, die bezlglich der
Schlisselfelder eine Funktion iber-
nehmen, im wahrsten Sinne des
Wortes Funktionstrager werden. Und
Funktionstrdger haben eben auch
noch einen weiteren Namen auller
ihrem bdlrgerlichen, namlich den
Funktionsbegriff selbst, wie z.B.
Birgemmeister oder beim Schach
eben ... aber sehen wir selbst:

Paul Keres gegen Max Euwe
WM-Turnier 1948

1.e2-e4 e7-e5 2.55g1-f3 Hb8-c6
3.2f1-b5

Ab hier haben wir die Spanische
Verteidigung auf dem Brett.

3...a7-a6 4.&b5-a4 Hg8-f6 5.0-0
Hfexed

Mit diesem Zug beginnt die Offene
Variante der Spanischen Verteidi-
gung. Die Hauptfortsetzung lauft
schnurstracks bis zum 8. Zug:

6.d2-d4 b7-b5 7.2a4-b3 d7-d5
8.d4xe5 £c8-0b
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Weiff am Zug

Die Grundstellung des Offenen
Spaniers ist nun erreicht. Was sind
die Stellungsmerkmale?

Wir sehen aus schwarzer Sicht
einen schonen Springer auf e4 und
ginen recht inaktiven Laufer auf e6.
Der Laufer muss dort aber bleiben,
weil der Bauer d5 schon zwei mal
angegriffen ist.

Weil} besitzt einen vorgeriickten
Bauemn auf 5. Der Bauer ist recht
sicher, da er kaum von mehreren
schwarzen Figuren angegriffen wer-
den kann.

In der Stellung machen wir aulter-
dem zwei halboffene Linien aus -
die halboffene Linie D fir Weils und
die halboffene Linie E flr Schwarz.

John Watson benennt in seinem
schon erwéhnten Buch "Geheimnis-
se moderner Schacheroffnungen”,
Bd. 1, die Schlisselfelder; d4 und
¢5. Mitunter auch e5, aber nur dann,
wenn Schwarz den Bauemn angreift
(soll wohl heilken, nach f7—f8, was in
dieser Partie aber nicht geschieht).

Sehen wir uns an, ob die folgenden
Zige etwas mit diesen Schllssel-
feldern zu tun haben:

9.%d1-e2
Der schon mal nicht. Oder doch?
Aha: Der Turm will auf die d-Linie.

9...2f8-e7 10.8EM-d1

Der weille Tum freut sich. Nicht nur,
weil er jetzt das Schlisselfeld d4
beschitzt, sondern auch, weil er auf
die schwarze Dame zielt. Wenn sich
Turmm und Dame gegeniiber stehen,
gerdt man leicht auf die taktische
Bahn. Meistens zu Ungunsten der
Seite mit der Dame, weil diese Seite
mehr zu verlieren hat.

10...0-0 11.c2-c4 b5xc4 12.4b3xc4
Schwarz startet nun eine schlaue
Zugfolge, damit sich seine Dame
wieder wohler fihlt:

12...8e7-c5
Angriff auf f2. Die néchsten Ziige
sind erzwungen:

13.8c1-e3 Ac5xe3 14.%We2xe3
#d8-bs

Jetzt haben wir es: Der Angriff auf
den Bauern b2 hindert den Weilten
daran, d5 zu erobern.

15.£c4-b3 Hic6-a5 16.45\b1-d2
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Schwarz am Zug

16...5ed4xd2

Dieser Zug wurde in Grolmeister-
analysen kritisiet. Und warum?
Schwarz tauscht eine Figur, die sich
um eines der beiden Schlisselfelder
gekimmert hat {namlich um cb) ge-
gen eine gegnerische Figur, die sich
nicht um die Schllsselfelder gekim-
mert hat. Eine Nachfolgepartie mit
der Diagrammstellung sah den star-
ken Zug 16... ¥b8-a7, von wo aus
sie sich ja um die Schlisselfelder c5
und d4 kimmert. Und egal, in wel-
cher Schlagfolge der Ubergang ins
Endspiel erfolgt, es stehen beide
Seiten gleich.

Wie um die Wichtigkeit der Schlis-
selfelder zu unterstreichen, so, als
hinge das Ergebnis der Partie von



der Kontrolle der Schllisselfelder ab,
verlor Schwarz nach dem falschen
Tausch in dieser Partie und gewann
die Partie mit dem Damenzug nach
a’.

Genau an dieser Stelle kam es zur
Entdeckung eines neuen Schachbe-
griffes. Wie es scheint, darf sich der
Springer e4 deshalb nicht tauschen,
weil er sich um ein Schlisselfeld
kimmert. Er ist also ein Wachter
dieses Feldes. Ist er das? Ist er
Wachter und darf sich nicht tau-
schen? Nicht ganz. Wachter ist er,
aber er darf sich sehr wohl tauschen,
allerdings nur dann, wenn er seiner—-
seits einen Wachter des Gegners
abtauscht, damit das bestehende
zahlenmalige Verhaltnis in Sachen
"Kontrolle der Schlisselfelder" er-
halten bleibt. Mit diesem Gedanken-
gang wurden gleichzeitig ein
Schachbegriff und ein Spielprinzip
geboren.

Der weille Springer auf d2 hatte
noch gar nichts mit den Schllssel-
feldern zu tun. Er war kein Wachter,
sondemn spazierte nur so auf dem
Brett herum. Er war Spazierganger,
er war - Flaneur!

Sind nun Wéachter die besseren
Menschen? Beim Schach sicherlich
schon. Deshalb ist ein Tipp an die
Flaneure gleichzeitig ein weiteres
Spielprinzip: Flaneure sollten zu-
sehen, dass sie zum Wachter wer-
den oder sich gegen einen solchen
abtauschen.

17.2d1xd2 $ia5xb3 18.a2xb3 Efg-
cd

Will Schwarz die Partie lberstehen,
muss er unbedingt zu c7-cb ge-
langen. Danach vielleicht noch zu
d5-d4, was den Laufer auf e6 be-
freit, und alles ware fir ihn in Ord-
nung.

19.2a1-¢c1 ¢7-c5

Wieder der Start einer kleinen
taktischen Variante: Schwarz opfert
den ¢c—-Bauern, bhekommt daflr aber
den b-Bauern. Aber wie steht es
danach mit der |dee d5-d4?

20.Bc1xc5 EHce8xc5 21.¥e3xch
#h8xb3 22.5\f3-d4
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Schwarz am Zug

Der d-Bauer ist blockiert, mit der
Folge, dass Weill einen starken
Springer, Schwarz einen schlechten
Laufer besitzt. Endspiele, die ledig-
lich guter Springer gegen schlechter
Laufer als Stellungsmerkmal enthal-
ten, sind fur die gut stehende Seite
schon so gut wie gewonnen! Sie be-
herrscht das Zentrum und greift da-

nach an einem Fligel an - die geg-
nerischen Figuren stehen zwangs-
[Aufig so schlecht, dass sie nicht alle
DCrohungen abwehren kénnen.

22_.%h3-b7 23.h2-h3 Ea8-d3
24.shg1-h2

Der Kénig ist am auflersten Rand in
Sicherheit gebracht. Jetzt kann Weil}
mit der Drohung f2-f4-f5 den Zug
g7-g6 erzwingen und damit die
gegnerische Konigsstellung schwa-
chen. Dass der Zug fZ-f4 vielleicht
auch die eigene weilte Kdnigsstel-
lung schwacht, ist unerheblich, so-
lange der Schwarzling sich verteidi-
gen muss und keine Zeit hat, seinem
Gegner Angriffszlige wvorzusetzen.
Und gerade weil die schwarzen Fi-
guren schlechter als die weilen ste—
hen, hat Schwarz auch keinerlei
Moglichkeit, gefahrliche Angriffsziige
zu machen.

24...g7-gb6 25.f2-f4 h7-h5 26.Ed2-
d3 Wb7-d7 27.%c5-b6 Ed§-a8
28.2d3-a3 ¥d7-a7

Tauschen? Natlrlich nicht, denn die
weillen Schwerfiguren sind ja viel
starker als die schwarzen.

29.%b6-b4 Wa7-d7 30.¥b4-a5
£e6-f5 31.2a3-c3 Bag-a7

Das Feld c7 durfte nicht in weille
Hand geraten und wurde durch den
Turmmzug abgedeckt. Jetzt allerdings
werden ¢8 und damit die gesamte
achte Reihe schwach.

32.Bc3-c5 &f5-e4 33.%a5-c3

Ein schéner Plan s&he so aus: Tum
auf die 8. Reihe, dann die Dame
nach c¢5 — mit Blick nach f8 und
héchstwahrscheinlich  Mattangriff.

Schwarz will im nachsten Zug das
Feld ¢5 Uberdecken, um die Damen
zu tauschen, Ubersieht aber etwas:

33..®d7-e7 34.53d4-c6
Padautz, die Gabel wurde (Uber-
sehen. Schwarz gab auf.,

B) Spaziergang im Park

Im eben gelesenen Kapitel haben
wir zwei neue Schachbegriffe ken-
nen gelemt, beide aus der Welt der
Landschaftsgarten und Parkanlagen
Ubernommen.

Wir haben aullerdem eine hilfreiche
Gebrauchsanweisung an die Hand
bekommen, wenn es um die Frage
geht, welche Figuren wir tauschen
sollten und welche nicht.

Wachter und Flaneur sind Begriffe
von zwei Funktionstragem, die uns
helfen, gute Zige zu machen. Es
stellt sich die Frage:

War das alles? Oder lassen sich
noch weitere Funktionstrdger und
damit Schachbegriffe finden? Wenn
ja, dann missten sie in vielen
Schachpartien zu finden sein. Sehen
wir uns also eine beliebig andere
Partie an, von der wir aber zuerst
wissen missen, wo die Schlissel-
felder sind:;

Vassily Smyslov gegen losif
Rudakovsky
Stadtmeisterschaft Moskau 1945

1.e2-e4 c¢7-c5 2.0g1f3 e7-eb
3.d2-d4 c5xd4 4.5f3xd4 Hg8-f6
5.5\b1-¢c3 d7-d6



Auf dem Brett ist die Scheveninger
Struktur (schwarze Bauern auf d6
und eB) der sizilianischen Verteidi-
gung entstanden. Im Sizilianer ist
meistens bis immer d5 das 1000-
EURO-Feld, dessen Kontrolle Gber
den Partieausgang entscheidet.

6.2f1-e2 £f8-¢7 7.0-0 0-0 8.8c1-e3
Hb8-c6 9.f2-f4 Wd8-c7 10.%d1-e1
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Schwarz am Zug
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Schwarz wird gleich ein typisches
Motiv starten: Er tauscht den Sprin—
ger c6 ab, damit sein weilfeldriger
Laufer freie Bahn entlang derlangen
Diagonalen bekommt. Verbunden
mit dem Springertausch im 10, Zug
geht eine Festlegung der Bauem-
struktur im 11. einher. Wir mutma-
Ren: Eine festgelegte Bauernstruktur
kdnnte wichtig sein, um Uberhaupt
Aussagen Uber etwaige Schllssel-
felder machen zu kénnen. Das wir-
de ja auch einen hohen systemati-
schen Sinn ergeben, zuerst eine Fi-
gur zu tauschen, die nichts mit d5 zu

schaffen hat, und danach daflir zu
sorgen, dass d5 ein ganz wichtiges
Feld wird - siehe hierzu den Artikel
Uber das "Tagewerk des Bibers" (5.
17 - 22).

10...5c6xd4  11.2e3xd4 eb6-e5
12.£2d4-e3 £c8-¢c6

Der schwarze Laufer hat sich fiir ei-
ne schnelle Entwicklung und damit
das Feld e6 (anstelle von b7 oder
cB) entschieden, um sich um das
Schlisselfeld zu kimmern. Einen
kleinen Nachteil hat dieser Zug al-
lerdings schon: Weil} kann mit Tem-
pogewinn f4-f5 spielen! Die heutige
Theorie rat dem Schwarzen, zuerst
auf f4 zu tauschen, damit der Laufer
auf e6 unbehelligt bleibt.

Eine andere Idee ist auch nicht
schlecht: Schwarz wartet mit dem
Tausch auf d4, bis er seinen Laufer
nach d7 entwickelt hat. Also z.B.
0... £c8-d7, gefolgt von &icbxd4
und direkt danach £d7-c6.

13.f4-f5 Le6-c4
Besser ware der Rickzug nach d7
gewesen.

14.%402xc4 Wc7xcd

Was hatte es mit dem L&ufertausch
auf sich? Der schwarze L&ufer war
schon Wachter, der weille hétte es
nach £e2-f3 schnell sein kénnen.
Nach der bisherigen Begriffsweise
wére an dem Tausch also nichts
auszusetzen. Aber: Entscheidend ist
aufm Platz, nur dort sind die Aus-
nahmen und Berichtigungen zu un-
seren Theorien zu finden, und es
sind viele! Aufm Platz meint die ver-
bliebenen Figuren, und mit der jetzi-

gen Aufstellung der Figuren |asst
sich ein Trick ausflhren, der das
zahlenmalige Verhaltnis der Wach-
ter entscheidend verdndert!
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Weiff am Zug

15.£e3-g5!

Der Zug bekommt ein Ausrufezei-
chen. Nicht deshalb, weil der Laufer
sowieso ziehen musste, damit der
zweimal angegriffene Bauer e4 ver-
teidigt wird, sondern weil der Laufer
einen Wachter angreift! Der Laufer
ist ein Flaneur, da er sich nicht um
das Schlisselfeld d5 kimmert. Der
Springer auf 6 ist Wachter — und zu
seinem Unglick einer, der nicht
flichten kann, um dem Abtausch
gegen einen Flaneur zu entgehen!

Dieses Spielprinzip - einen Flaneur
gegen einen Wachter zu tauschen
versuchen — kommt des 6fteren vor
und ist so wichtig, dass es daflr ei-
nen neuen Begriff geben sollte, am
besten wieder einen aus der Park-
landschaft: Vom Spaziergang im

Park kennen wir ihn, den kleinen, zur
Zeit gerade herrenlosen Hund, die
Tole, die mit uns spielen will und uns
keine Ruhe lasst. Auf dem Schach-
brett nennen wir sie einen - Streu-
ner.

15..Hf8-e8 16.2g5xf6 Le7xf6
17.5¢3-d5 £f6-d8

Falsch wéare 17..%Wcdxc?2 wegen
18.8f1-f2 Wc2-c5 19.8a1-¢1 und auf
c7 erfolgt die Springergabel.

18.c2-c3 b7-b5 19.b2-b3

Ein typischer Grolmeisterzug. Wir
hatten Angst um den rlckstandigen
Bauern ¢3, aber Vassily Smyslov
war wohl klar, dass der Springer auf
d5 den Bauern sicher beschitzt und
Schwarz nie zum Angriff auf ¢3
kommt.

19...¥c4-c5+ 20.%%g1-h1 Za8-c8
21.8f1-f3 og8-h8 22.f5-f6

Die |dee kennen wir schon aus der
Keres—Partie: Wessen Figuren bes-
ser stehen und das Zentrum kontrol-
lieren, der kann an einem Fligel wild
angreifen. Die Figuren des Gegners
stehen so zerstreut, dass sie entwe-
der verloren gehen oder ihren Konig
vor dem Matt nicht beschiitzen kén-
nen.

22..g7xf6  23.%e1-h4 He8-g8
24.5d5xf6 Eg8-g7 25.Ef3-g3
£d8xf6 26.¥haxf6 Bc8-g8 27.2a1-
d1 d6-d5 28.Eg3xg7

Weill spielt als nachstes Hd1xd5,
und Schwarz kann sich dann nicht
gleichzeitig um die Doppeldrohung
Td5xe5 und Td5-d8 kimmem.
Deshalb:

1-0



Halten wir die Definition noch einmal
fest: Streuner = Ein Spielstein, am
besten ein Flaneur, der einen Wach-
ter angreift.

Betrachten wir jetzt eingehender die
schon bekannte Partie Keres—Euwe.
Zwei Diagramme aus ihr sollen Be-
kanntes Uberdenken und Unbekann-
tes neu denken helfen:

Nach den Anfangsziigen ist folgende
Stellung entstanden:
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Ein spanischer Streuner?

Ist der Laufer auf b5 ein Streuner?
Sollten tatséchlich schon nach drei
Zigen die neuen Begriffe greifen
kédnnen und flir uns anwendbar
sein? - Hierzu missen wir uns zuerst
darlber im Klaren sein, ob der
Springer auf c¢6 tatsachlich ein
Wachter ist. Voraussetzung wére,
dass d4 und/foder e5 ein
Schlisselfeld sind. Sind sie das?
Cder kann man das noch nicht sa-
gen, weil die Bauemnstruktur im Zen-

trum noch nicht so ganz klar ist - es
kénnten die d-Bauern sich ja mit
den e-Bauermn paaren odertauschen
oder sonst etwas machen, so dass
auf einmal weille Felder ausschlag-
gebend sind und der Springer c6
zum Flaneur wird?

Diese Fragen harren allesamt noch
einer Antwort und laden jeden dazu
gin, sich selbststandig Gedanken zu
machen.

Ein weiteres Diagramm:
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Dem Turm eine Chance geben

Weilt zog die Dame nach e2, um flr
den Tum f1 ein schénes Wach-
terfeld frei zu machen. Falls wir viele
Partien kennen oder viele Partien
zumindest schon einmal gesehen
haben, diirfte sich eine Ahnung ein-
stellen, dass Feldfreimach-Ziige wie
der Damenzug nach e2 des &fteren
vorkommen. Zwar war die Dame
Wachterin, aber sie kann auch von
woanders aus eine gute Aufgabe

Ubemehmen und sorgt mit ihrem
Wegzug dafir, dass ein Flaneur, der
bisher ohne Aussichten auf ein akti-
ves Schachleben war, auf einmal ein
starker Wachter werden kann!

Was oft vorkommt, braucht wieder
einen ordentlichen Namen.

Im Park sorgt der Mann mit dem Ra-
senmaher bzw. der Sense daflr,
dass die Leute auf dem jetzt geméah-
ten Fleckchen d1 Picknick machen
kénnen. Der Mann mit dem Maher
ist der— Schnitter!

Damit ist der Begriffskern mit seinen
vier Bestandteilen komplett: Schnit-
ter, Streuner, Wachter und Flaneur.

Im n&chsten Kapitel sollen weitere
Beispiele gezeigt werden, die weder
vertiefen noch Neues geben, son-
dem sich nur zu einer Beispielreihe
addieren wollen.

In den folgenden Artikeln des The-
menheftes folgen dann allerdings
noch zuséatzliche Neuigkeiten sowie
Uberlegungen allgemeinerer Art.

C) Bestatigungen
Beispiel 1:

Betrachten wir uns das Diagramm
oben rechts. Es ist aus der Partie
Ponomariov - Kortschnoi (2001) ent-
nommen und war im eingangs er-
wahnten Aufgabenteil zum Offenen
Spanier zu sehen (Frihjahr 2010).
Eine Frage kidnnte lauten:
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Weiff am Zug

FPonomariov zog in dieser Stellung
eine Leichtfigur - von wo nach wo?

Wie viele von uns wiirden Ponoma-
riovs Zug finden? Vermutlich bei
weitem nicht 100 Prozent. Wie aber,
wenn wir die Frage anders stellen;

Eine Leichtfigur ist nur Flaneur - wie
kannst du sie zum Wachter ma-
chen?

Hier dirften doch nahezu 100 Pro-
zent der Antworten richtig sein. Und
was erstaunlich dabei ist: Die Be-
griffswelt von Schnitter, Streuner,
Wachter und Flaneureinmal voraus—
gesetzt, so wurde in keinerlei Weise
mehr Information fur die Losung der
Aufgabe gegeben!

In Beispiel 2 kann man die Zige
eines Schachweltmeisters selbst-
standig herausfinden:



Anatoli Karpov gegen Anthony
Miles
Bad Lauterberg 1977

1.e2-e4 c7-c5

Wieder Sizilianisch wie in der
Smyslov-Partie. Gelibte Roulette-
Spieler werden wohl jetzt schon alles
auf d5 setzen.

2.0g1-f3 d7-d6 3.d2-d4 c5xd4
4.5f3xd4 Hg8-f6 5.8b1-c3 g7-g6
Der Beginn der Drachenvariante.
Weill wahlt im Folgenden einen vor-
sichtigen, sehr positionellen Aufbau
und verzichtet auf Abspiele mit lan-
ger Rochade und Bauemsturm am
Konigsfligel.

6.2f1-e2 £f8-g7 7.0-0 0-0 8.2c1-g5
Hb8-c6 9.\d4-b3 £c8-e6 10.
shg1-h1

Schwarz am Zug

Um was geht es in dieser Stellung?
Schwarz will den Zug d6-d5 vorbe-
reiten, Weild will diesen Befreiungs-
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zug verhindemn. Vielleicht gébe es
auch noch andere Plane flr den
Schwarzen, beispielsweise am Da-
menfligel und vor allem auf der c-
Linie, aber Miles macht uns den Ge-
fallen, nur auf den Vorstold im Zen-
trum zu spielen.

S0 ein Vorstoll muss mit Schwerfi-
guren unterstitzt werden. Die Dame
steht schon richtig, aber die Time
nicht. Deshalb spielt Schwarz ... ?

10...¥%d8-c8
Die Dame ist Schnitterin.

11.f2-f4 Bf8-d38
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Weiff am Zug

Weilk hat einen kleinen Raumvorteil
am Konigsfligel. Flir einen Angriff
an diesem Brettabschnitt reicht der
Stellungsvorteil aber noch lange
nicht aus. Deshalb zieht er es vor,
erst einmal die schwarze Drohung
d6-d5 abzuwehren.

Namlich mit... ?

2.2e2-13

Der Laufer Gbemimmt das Amt eines
Wachters. Wie der schwarze Wach-
ter auf d8 zielt auch der LAufer mit
einem Rontgenangriff auf d5.

12...206-c4

Jetzt ist der Turm angegriffen. Was
soll Weill ziehen? Flr alte Hasen in
Sachen Schnitter, Streuner, Wachter
und Flaneur ist der nachste Zug

nicht allzu schwer zu finden, namlich
L7

Kommentatoren der Partie gaben
diesem Zug ein Ausrufezeichen ...

13.Bf1-f2

Glicklich, wer diesen Zug auch
gefunden hat! Der Turm will Wachter
werden. Also muss er auf die d-
Linie. Dort bietet sich ihm das Feld
d2 an. Und die Wanderung nach dz
macht er am besten (Uber einen
Zwischenstopp auf f2.

13...e7-e6 14.Ef2-d2 ¥c8-c7
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Weif am Zug
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15.%d1-e1
Schnitter.

15...h7-h6 16.£g5-h4 Hd8-d7
17.Ba1-d1 e6-e5 18.2h4xf6 £g7xf6
19.£f3-g4

An dieser Stelle sah sich Miles
schon gendtigt, die Qualitat herzu-
geben:

19... e5xf4 20.£g4xd7 Wc7xd7
21.Bd2xd6
und 1-0 im 44. Zug.

Weif am Zug

Die Zentrumsstruktur dirfte uns be-
kannt vorkommen, so dass wir ohne
Ansage wissen, wo die Schllsselfel-
der sind. Weill am Zug kann 1.axb3
oder 1.cxb3 spielen. Er entschied
sich fir 1.cxb3, und warum®?

Weil} spielte 1.cxb3, damit der Fla-
neur auf a1 in naher Zukunft vom



Feld ¢1 aus die Rolle eines Wach-
ters des Schliisselfeldes c5 Uber—
nehmen kann.

Beispiel 4:

I\JOO-PU‘IG)"\ICD
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Weiff am Zug

Die Stellung in diesem Diagramm ist
derselben Partie entnommen und
bringt auch ein &hnliches Problem
zum Ausdruck: Weil} muss auf d4
schlagen und hat verschiedene
Moglichkeiten, dies zu tun. Was ist
der heste Zug?

Die Losung findet sich, wenn wir er-
kannt haben, dass Schwarz geme
den Zug ¢7-c5 spielen méchte. Dies
wirde den Bauem c¢5 zu einem
Wachter machen, woraufhin das
Schlisselfeld d4 fest in schwarzer
Hand ware.

Demzufolge sollte in der Diagramm-
stellung der Laufer auf d4 schlagen,
weil er c7-c5 verhindert.
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Ein letztes Beispiel noch, Beispiel
Nummer 5:

Aaron Nimzowitsch gegen Georg
Salwe
Karlsbad 1911

1.e2-e4 e7-e6 2.d2-d4 d7-d5
3.e4-e5 c7-c5 4.c2-c3 Hb8-c6
5.091-f3 ¥d8-h6 6.2f1-d3 £c8-d7
Ein Fingerfehler, zumindest aus
heutiger Sicht. Der Lauferzug ist um
einen Zug verfriht. Es musste zuerst
der Zwischentausch auf d4 erfolgen.

7.d4xc5 £f8xc5 8.0-0 f7-16

Auch dieser Zug ist zur unrechten
Zeit geschehen. Schwarz hatte die
Anrempelung bZz-b4 mit 8... a7-ab
verhindern sollen.

9.b2-b4 £c5-e7

N oW e U N M

Weifs am Zug

Wo sind die Schlisselfelder? Stel-
lungsmerkmal ist der weilte vorge-
rickte Bauer auf e5. Gewiss, er wird

keine zwei Zige, sondern gerade
mal einen Zug spater schon abge-
tauscht, aber das Feld e5 bleibt wei-
terhin wichtig. Das Spiel von Weil
richtet sich die nachsten 11 Zige
ausschliellich () um dieses Feld.
Sobald es fest in seiner Hand ist,
wird der Weilklling an einem Fllgel
anzugreifen beginnen. Dieses Ver-
fahren kennen wir bereits aus den
Partien Keres—Euwe und Smyslov-
Rudakovsky.

Mit Blick auf das letzte Diagramm tut
sich eine interessante Frage auf
Wie steht es mit dem Feld d47? Ist es
Ramsch- oder Schlisselfeld? Sollte
Schwarz vielleicht mit d5-d4 (um
den Bauern c¢3 entfernen) Anspruch
auf dieses Feld erheben? Theore-
tisch gesehen ist d4 in der Tat ein
Schlisselfeld. Nursteht es beziiglich
eb schon so schlecht fir den amen
Schwarzen, dass er sich gar nicht
um d5-d4 kimmern kann! Priifen wir
also bei den folgenden Zigen je-
weils die Alternative d5—d4;

10.8.c1-f4 f6xe5

[10..d5-d4 endet schlimm: 11.
&Hfaxd4 Hcbxeb 12.&f4xes fbxeb
13.%d1-h5+ g7-g6 14.4d3xg6+]

11.5f3xe5 Hicbxe5
[11..d5-d4 12.¥d1-h5+ endet so-
fort.]

12.8f4xe5
Jetzt ist es offensichtlich: Den Zug
d5-d4 werden wir zumindest in
dieser Partie nicht mehr zu Gesicht
bekommen.

12...g8-6 13.20b1-d2
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Der Springer, momentan noch Fla-
neur, will Wachter auf f3 werden.

13... 0-0 14.5Ad2-f3 £e7-d6 15.
#d1-e2

[Eine lustige Begebenheit wiirde sich
nach dem natirlicher aussehenden
Zug 15.2e5-d4 ereignen:

5. ¥Wh6-c7 16.Wd1-e2 und jetzt
16... &f6-g4! Der Springer greift
nicht nur hz an, sondem Gbermimmt
kurzzeitig die Aufgabe eines Wach-
ters!
Diese Zeit reicht aus, um nach 17.
h2-h3 mit dem satten Vorstol? 17...
eb-eb fur prachtiges Spiel zu
sorgen, z.B: 18.h3xg4d ebxd4
19.c3xd4  &d7xg4  20.2d3xh7+
tbhg8xh7 21.6f3-g5+ bh7-g6 (sagt
Fritz) 22 . We2xg4 Ef§-f4 23.¥g4-g3
Bfdxd4]

15... Ba8-c8 16.£e5-d4 ¥b6-c7
17.5f3-e5 A£d7-e8 18.Eal-e1
Adéxe5  19.8d4xe5  ®e7-cb
20.£e5-d4 £e8-d7
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Weif am Zug



Das allein verbliebene Schllsselfeld
e5 ist fest in weilker Hand, und damit
das ganze Zentrum. Nimzowitsch
geht nun zu Teil 2 Gber: Angriff am
Flagel.

21.¥e2-c2

21. f2—-f4 ware auch nicht schlecht.
Dann ware sowohl dem Gegner als
auch dem Zuschauer im hintersten
Eck klar gemacht, wem das Feld e5
gehort. Verdient ist verdient: Weily
kann es ausschneiden und mit nach
Hause nehmen.

21.. Bfg-f7  22.He1l-e3 b7-bé
23.He3-g3 ©g8-h8 24.£d3xh7
[Ein  kleiner taktischer  Kniff.
24.. & f8xh7  scheitert jetzt an
25 Wc2-g6
{aber nicht 25.3g3-h3 wegen
25... Bf7 -5 26.g2-g4 eb—-e5 27.
g4xt5 ebxd4, und Z28.f5-f6 ver-
bietet sich wegen 28... 2d7xh3)
25...5bh8-g8, und beginnend mit
26.2d4xg7 schlagt der Seismograf
jedes redlich erworbenen Fritz—
Programms auf "Matt in 7" aus.]

24..e6-e5 25.8h7-g6 Hf7-e7
26.52f1-e1 ¥c6-d6 27.2d4-e3

Hier ware 27.#c2-e2 besser gewe-
sen. Der Textzug hat zur Folge, dass
Schwarz doch noch zu seinem d-
Bauernzug kommt. Allerdings bleibt
dessen Stellung zweifelhaft, wenn
nicht sogar schlicht und einfach
"mappo.”

27... d5-d4 28.£2e3-g5 EHc8xc3
29.2g3xc3 d4xc3 30.%c2xc3 sbhs-
g8 31.a2-a3 hg8-f3 32.£9g5-h4
£d7-e8 33.296-f5 Wd6-d4 34.
¥c3xd4 e5xd4 35.2e1xe7 Lffxe?
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36.8415-d3 <e7-d6 37.2h4xf6
g7xf6 38.cbg1-f1 £e8-c6 39.h2-h4
1-0

Mit diesem Randbauernzug, eine
Hommage an einen berlihmten Co-
mic—Helden, endet der Hauptartikel
dieser Fianchetto-Ausgabe. Die fol-
genden Artikel werden sich mit ein-
zelnen Gegenstinden aus dem er-
weiterten Umkreis der vier Begriffe
Schnitter, Streuner, Wachter und
Flaneur befassen.

Fassen wir noch einmal zusammen:

Flaneur: Eine Figur, die keine
Schlisselfelder beschiitzt. Ein Fla-
neur sollte entweder Wachter oder
Streuner werden oder sich egal wie
abtauschen. Heinrich Fausts Regel:
Flaneur? - Nur weg damit!

Schnitter: Eine Figur, die den Platz
freimacht, damit dort eine andere
Figur zum Wachter aufsteigt.

Streuner: Eine Figur, die einen
Wachter angreift. Sehr oft die letzte
Rettung flir einen ansonsten nutz-
losen Flaneur.

Wichter: Eine Figur, die ein
Schlisselfeld beschiitzt. Heinrich
Fausts Regel. Wer mehr Wachter
hat, steht besser!

Ein Haarspalter und Suppengucker
wie Berti Beckmesser hatte an die-
sen Definitionen auszusetzen, dass
Bauern eigentlich keine Figur sind,
sondern Spielsteine. Deshalb sei
hier noch einmal hervorgehoben:
Auch Bauern kdnnen diese vier
Funktionen iibernehmen!

Eine Parklandschaft als
Schachmetapher?

Wo wir auch gehen und stehen, so-
bald wir Gber Schach lesen oder hé-
ren, ist mehr oder weniger offenkun-
dig von Schach als einem Kriegs-
spiel die Rede.

Die Friedfertigen unter uns flhlen
sich da ganz bedriickt. Mehr noch;
Sie missen sich insgeheim einge-
stehen, dass alle Vergleiche mit der
Kriegskunst punktgenau den Kern
der Sache treffen. Selbst derkleinste
Bauer wird nicht verschont, Er wird
in der militdrischen Formmation von
Keil, Fligel und Phalanx wahrge-
nommen.

Am brutalsten, weil gigantoma-
nischsten, hat es vemutlich Jakob
Aagaard in seiner DVD Attacking
Chess, vol. 1 seinen Zuschauern nur
allzu deutlich gemacht: Zum Ver-
stdndnis der Wichtigkeit, moglichst
alle Figuren ins Spiel zu bringen, zu-
mindest mehr als der Gegner, flihrt
er folgenden einleuchtenden Ver-
gleich an: Es sei besser, mit einer
ganzen Milion Soldaten auf dem
Schlachtfeld zu erscheinen als nur
mit einer halben Million.

Militdrische Vergleiche bieten sich
also seit eh und je mit am hesten an,
das Schachspiel in Worte zu fassen.
Wie kann da jemand glauben, vier
Begriffe, aus einer kriegsfremden
Umgebung wie einer Parklandschaft
entnommen, koénnten auf Einver-
stdndnis und Kopfnicken der Leser
hoffen? Sind Begriffe aus der Land-
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schaftsgarten(-malerei) nicht fehl
am Platz?

Das wird doch schon in der Ge-
burtsstunde des Schachs vor 1600
Jahren deutlich: Wir sehen dort auf
dem allerersten Schachbrett, noch in
der Spielform Tschaturanga, der in-
dischen Urform des Schachspiels,
den Turm als dicken Kriegselefanten
dargestellt.

Zur Entgegnung sei folgende These
aufgestellt: Schach ist ein Kriegs-
spiel - aber nur in einer kriegeri-
schen Gesellschaft! Oder auf den
einzelnen bezogen: Schach ist ein
Kriegsspiel, wenn man selbst eine
kriegerische oder aggressive Ein-
stellung hat.

Wer die nicht hat, der kann auch mit
Blimchen- und Bienchen-Begriffen
gute Schachzlige machen. Und nicht
der Sieg Uber den Gegner freut ihn,
sondemn die erfolgreiche harmoni-
sche Aufstellung seiner Schachfigu-
ren. Flir gutes Schach ist es uner-
heblich, ob von einem Wachter auf
f6 oder einer Angriffsmarke auf 6
die Rede ist.

Demzufolge misste auch die Frage
bejaht werden, ob Menschen, die in
Géarten wandeln und noch nie etwas
von Krieg gehért haben, ein Spiel
wie Schach erfinden kénnten.

Demzufolge miisste es moglich sein,
dass irgendwann einmal Schach
verstarkt auch die zarteren Wesen
anlockt und nicht mehr als Domane
des Mannersports gelten kann.
Schon war's !



Das Tagewerk des
Bibers

Die Bauernstruktur im Zentrum und
die Schlisselfelder bedingen sich
gegenseitig. Anders ausgedriickt: Je
nach Bauemstruktur ist dieses oder
jenes Zentrumsfeld von besonderer
Wichtigkeit. Von Ferne I&sst sich
also der Umkehrschluss aussagen:
Wenn die Bauemstruktur noch nicht
fest ist, dann kdénnen keinerlei Aus-
sagen Uber die Schllisselfelder ge-
macht werden. Sie hangen von der
Art und Weise der Bauernformation
ab.
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Wo sind die Schliisselfelder?

Die obige Stellung dirfte den meis-—
ten bekannt vorkommen. Hier |8sst
sich noch keine Aussage Uber die
Schlisselfelder machen. Auf den
Grundreihen befindet sich jeweils ein
Pulk von Flaneuren. Wobei auch
diese Aussage vielleicht nicht zutref-
fend ist, weil Flaneure sich ja durch
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ihren Standort weit weg von Schllis-
selfelder definieren, und wo kein
Schlisselfeld, da auch kein Flaneur,
konnte man sagen. Aber lassen wir
diese Spitzfindigkeiten lieber beisei-
te.

Am Anfang einer Partie werden so-
wohl| Bauern als auch Figuren gezo-
gen. Eine bereits entwickelte Figur
greift (hoffentlich) ein Zentrumsfeld
an. Dann wéare es doch eine schlaue
Sache, irgendwann einmal die Bau-
ernstruktur im Zentrum so hinzudei-
chseln, dass gerade dieses besagte
Zentrumsfeld ein Schlisselfeld wird.

Was hier so einfach klingt, wird ja
leider von uns in den allermeisten
Partien vernachlassigt. Helfen kann
da ein neuer Schachbegriff. Sehen
wir uns einmal an, was mit den Bau-
ern im Zentrum so alles passieren
kann. Sie werden rausgeschlagen
oder sie machen ein Feld dicht oder
sie bilden eine undurchdringliche
Kette, hinter der sich die Figuren
stauen. All dies macht ein kleines
Kerlchen aus dem Tierreich ja auch!
Somit bietet sich als Schachbegriff
dieses kleine Tierchen an:

Der Biber, am Flusslauf eines jeden
guten Landschaftsgartens anzutref-
fen. Er fallt Baume (Bauem), richtet
Blockaden auf und baut einen richti-
gen Staudamm (Bauernkette).

Das Tagewerk des Bibers ist erst
dann vollbracht, wenn sich die
Struktur im Zentrum endglltig ge-
festigt und geklart hat, so dass die
Schlisselfelder feststehen. Aber
Vorsicht! Die Bauernstruktur andert

sich ja meistens im Laufe der Eroff-
nung und des Mittelspiels! Dann
muss jeweils neu nach den wichtigs—
ten Feldern, also den Schllisselfel-
demn Ausschau gehalten werden.

Drei Partieanfdnge, Augen zu und
willklrlich aus der Datenbank heraus
gegriffen, sollen Einblicke in das Ta-
gewerk des Bibers geben:

Vlastimil
Wells
EM Warschau 2005

Babula gegen Peter

1.d2-d4 Hg8-f6

Schwarz gibt zu erkennen, dass er
womdglich ein Indisches System
spielen will, ein System also, bei
dem er das Zentrum zwecks Kon-
trolle desselben nicht mit Bauemn
besetzt, sondern mit Figuren angreift
und dadurch ebenso ausreichend zu
kontrollieren erhofft.

2.c2-c4

Dieser zweite Zug von Weill wird
gemacht, damit $ib1-c3 geschehen
kann, ohne dass derc-Bauereinge-
klemmt ist — ein Umstand, derin den
allermeisten geschlossenen Spielen
unglinstig ist. Die Idee von &b1-c3
ist die Kontrolle von d6 und vorallem
e4, so dass er mit e2-e4 ein ideales
Bauernzentrum (Bauern auf d4 und
e4) errichten kann.

2...e7-eb

Das vermasselt dem Weillen den
Plan e2-e4, weil nach dem notwen-
digen Vorbereitungszug $b1-¢3 der
Springer mittels &£f8-b4 gefesselt
wird (Nimzoindische Verteidigung).
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Hat Weill keine Lust auf Nimzoin-
disch, dann lasst er, wie in dieser
Partie, vorerst seinen Springer auf
b1 stehen.

3.40g1-f3 b7-b6

Dies ist die Grundstellung der Da-
menindischen Verteidigung. Der
Schwarze hatte auch mit 3... d7-d5
ins normale Damengambit (berge-
hen kénnen. Oder er hatte mit 28—
b4 die Ausgangsstellung des Bogol-
jubov-Inders anvisieren kénnen.

4.a2-a3

Dieser unscheinbare Zug hat es in
sich! Er ist nach dem Weltmeister
Petrosjan benannt und soll ein fir
allemal den schwarzfeldrigen Laufer
des Gegners von b4 fernhalten.

4..2c8-b7
Aha, jetzt erkennt man schon ein
Schlusselfeld: e4!

5.5b1-c3 d7-d5

Bevor Weil} einen Bauern nach db
spielt, um dann freie Hand fiirez-e4
zu bekommen, spielt Schwarz ihn
selber. Zwar schimpft dariiber sein
Laufer b7, der doch freie Bahn ha-
ben mochte, aber er zielt ja indirekt
durch den Bauemn d5 hindurch und
sichert einen moglichen Vorposten
(é:f6—e4) hinreichend ab.

Aullerdem kann Schwarz gegeben-
enfalls — das heiltt; nach Rochade
und abgeschlossener Entwicklung -
mittels d5xc4 die Diagonale von sich
aus frei raumen.

6.c4xd5
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Schwarz am Zug

Der zuletzt genannte Punkt {(freie
Diagonale) ist besonders wichtig. Da
Weilt eben geschlagen hat, ist dbxc4
nicht mehr maglich. Also sollte, um
den schwarzen Laufer auf b7 gllick-
lich zu machen, kein Bauer mehr die
Diagonale besetzt halten.

6...22f6xd5 7.%d1-c2

In den 80er Jahren von Kasparov
gut und gerne gespielt. Es geht
plump um die |dee eZ-e4. Schwarz
kann sich nicht mehr gut dagegen
stemmen und beschlieflt, die bald
auf d4 und e4 erscheinenden Han-
gebauern unter Beschuss zu neh-
men.

7...2d5xc3 8.b2xc3 £1b8-d7 9.e2-
ed c7-c5

Schwarz sucht nach Gegenspiel auf
der bald offenen c-Linie. Dort fiihlt
sich die weile Dame dann sicher
unwohl.

10.8.c1-f4
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Verhindert 10... Wd8-c7.

10...c5xd4 11.c3xd4 Ha8-c8
12.%c2-b3 £f8-e7 13.2f1-d3 Hd7-
f6

Der Bauer e4 ist zweimal angegrif-
fen. Weild wird ihn mit der Dame von
b1 aus Uberdecken, nicht aber so-
fort, sondemn nach einem Zwischen-
schach, das den schwarzen Laufer
nach ¢6 lockt, wo er seinem Tum im
Wege steht.

14.¥b3-b5+ £b7-c6 15.%b5-b1 0-
0 16.0-0 ¥d&-d7

Die Dame spielt Schnitterin fiir den
Turm auf f8. Sie selbst mdchte sich
gerne aufdie lange Diagonale a8-h1
begeben.
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Weif am Zug

Eine typische Hangebauemstellung.
Der schwarze Plan besteht darin, die
beiden Bauemn stetig anzugreifen,
bis einer von ihnen vorriicken muss.
Danach werden Zentrumsfelder flr

die schwarzen Figuren frei. Im Mo-
ment sind also diejenigen Felder am
wichtigsten (Schliisselfelder), auf
denen die beiden weillen Zentrums—
bauemn stehen. Sobald einer von
ihnen vorgeriickt ist, werden dann
diejenigen Zentrumsfelder  flr
Schwarz wichtig, auf denen kein
Bauer steht, z.B. folgt nach e4-e5
&Hf6—-d5, und dort steht der Springer
prachtig.

17.8f1-e1 ¥d7-b7 18.23f3-e5
Schwarz will dem Gegner nicht das
Lauferpaar Uberlassen und muss
deshalb mit dem L&ufer von der Dia-
gonale weichen. Der Springer eb
wird sich aber nicht lange halten
kénnen, weil er sich um seinen Bau-
em kiimmern muss.

18... &c6-ad4 19.¥b1-b2 Ef8-ds
20.5He5-3
Na, wer sagt es denn.

An dieser Stelle folgte 20... b6-b5,
um langsam am Damenfligel etwas
zu unternehmen. Schwarz hatte aber
auch weiterhin gegen die Hange-
bauern spielen kénnen, indem er
seinen weiltfeldrigen Laufer wieder
auf die lange Diagonale setzt. Zu
diesem Zweck boéte sich ein guter
Zwischenzug an: 20... h7-h6, der
insoweit Sinn macht, als dadurch der
Wachter auf f6 (er kimmert sich um
das Schlisselfeld ed4) vor Abtausch
beschiitzt wird.

Was alles so gegen Hangebauemn
passieren kann, zeigt folgende
Variante A, die wie gesagt durch den
Zwischenzug h7-h6 noch verbessert
werden kdnnte;
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A) 20... £a4-c6
Schwarz lasst sich geme auf den
Qualitatsverlust ein:

21.¥b2-02 W®b7-a8 22.2d3-ab
£c6xed 23.2a6xc8 Ed8xcs 24.He1-
c1 Hc8xc1+

mit Kompensation.

Eine wilde Fritz-Variante B folgt
nach (20... 2a4-c6 21.%Wb2-e2
h7-a8)

22.8f4-g5 h7-h6 23.29g5-h4 £c6-
b7 24.d4-d5 Ec8-c3 25.d5xeb
Bc3xd3 26.e6xf7+ g8-f8 27.H)f3~-
e5 Bd3-d4 28.5e5-gb6+ Hf8xf7
29.5\g6-e5+ &f7-g8

Schwarz will auf Gewinn spielen.

30.%e2-a2+ @gS-h? 31.%a2-f7
£b7xed 32.¥f7xe7 Ed8-e8.

Ruslan Ponomariov gegen Liviu-
Dieter Nisipeanu
Bazna 2010

1.d2-d4 &g8-f6 2.c2-c4 e7-eb
3.591-f3 c7-c5 4.d4-d5 b7-b5
Wir haben das Blumenfeld—Gambit
voruns. Noch ist nicht ganz klar, um
welche Felder es gehen konnte.
Aber anscheinend wiirde nach
5.c4dxb5 das Feld und Bauer db
schwach werden. Beobachten wir
doch einmal die Felder d5 und e4 in
den nachsten Zligen genauer.

5.£c1-g5 b5-b4 6.a2-a3! a7-a5

Bis hierhin ist alles Theorie. Und
zwar Nisipeanus Lieblingsvariante.
Verstandlich waren die Zlige nicht
unbedingt. Immerhin hatte der Lau-
ferzug einen Wachter gefesselt -



sofern e4 denn tats&chlich ein wich-
tiges Feld ist.

Ponomariov bzw. sein Sekundant
hat hiereinen neuen Zug vorhereitet:

N w3 N
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abcdefgh

Weiff am Zug

7.e2-e4!

Schwarz muss jetzt etwas gegen die
Drohung e4-e5 unternehmen. Auf
7... e6xdb ist jetzt auch gut 8.e4xd5
moglich. Dies verhindert gegenlber
8.cdxds eine Verstdrkung des
schwarzen Damenflligels (keine
schwarze Bauernmehrheit am Da-
menfligel nach 8.e4xd5). Die wei-
Ren Zentrumsfelder sind die Schliis-
selfelder. Zwar gehort dem Schwar-
zen das Feld d4, aber weder kann er
es mit einer Figur besetzen noch
sonst irgendwie daraus Vorteil zie-
hen.

Die bisherige Theorie s&he so aus:
7.a3xb4 c5xb4 8.46)f3-d4 &f8-c5 mit
viel Platz fir den Laufer und einer
Aufwertung des Feldes d4. Pono-
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mariov mochte nicht auf b4 tau-
schen, um dem gegnerischen Laufer
8 kein schdnes Feld cb zu geben.

7...h7-h6

[7...d7-d6 8.a3xh4 - jetzt macht der
Tausch mehr Sinn: Dem Laufer f8 ist
der direkte Zugang zu ¢5 versperrt -
8... chxb4 und laut Kommentator
9.c4-ch! dbxch 10.ed4-eb5 mit fast
schon entscheidender Initiative.]

8.£9g5xf6 ¥Wd8xf6

N o w bk O N
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Weiff am Zug

Wie es aussieht, bdte sich jetzt
9.%d1-c? an, und die Schlisselfel-
der e4 und d5 blieben weiterhin in
der Hand des Weilispielers. Aller-
dings kénnte Schwarz dann mit 9...
gb-e5 den Biber einen Staudamm
errichten lassen und sich verstarkt
um den Bauern ed4 kiimmern. Vom
Feld f& aus wirde ein Springer ihn
angreifen.

Deshalb zog Weil;

9.e4-e5

Auch hier wieder: Der Biber ist am
Werk! Jetzt verschiebt sich so eini-
ges auf dem Brett. Nicht mehre4 ist
wichtig, sondern - wie aus dem vor-
herigen Beispiel bekannt - die Fel-
der, auf denen sich die Hangebau-
em befinden.

9... ®f6-d3 10.2f1-d3

Sehr lehrreich — wie man es nicht
machen sollte - ware der Zug 10.
d5-d6. Schwarz hatte danach viele
Moglichkeiten, die Bauemkette an-
zugreifen, z.B. 10...2c8-b7 11.&f1-
d3 g7-g5. Was ist geschehen? Das
Feld e5 wurde zu einem Schllssel-
feld, und zwar eines, das Schwarz
prima angreifen kann. Auflerdem
haben alle schwarzen Figuren freie
Bahn bekommen. L&ufer nach b7
und g7, Springer nach cB6.

10..g7-96 11.5b1-d2 2£f8-g7
12.5'd2-e4 0-0 13.0-0 e6xd5
14.c4xd5

Schwarz versuchte hier ein Bauern-—
opfer, um seine Figuren frei zu be-
kommen: 14...d7-d8, aber nach 15.
$edxds &c8-g4 16.5f1-e1! 2g7xeb
17.41d6xf7! Hf8xf7 18.He1xeb
£2g4xf3 19.92xf3 £1b8-d7 20.Heb-e3
stand Weilt im Endspiel ausgezeich-
net.

Zum Abschluss noch ein Partieaus-
schnitt von

lan Nepomniachtchi gegen Vassi-
ly lvanchuk

Capablanca Memorial 2010

1.e2-e4 ¢7-c6 2.d2-d4 d7-d5
3.f2-f3 ¥d8-b6 4.a2-a4
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Bisher kannte man den verfrihten
Vorstoll 4... e7-e5 (schlecht wegen
5fxe5 und - nach Zwischenzug
6.a4—ab5 - 7.f3-f4) und den typischen
Caro-Kann-Abtausch 4... dbxe4,
der zu ausgeglichenem Spiel flhrt.

4..e7T-e6IN

Ivanchuk lasst die Zentrumsstruktur
in der Schwebe und bietet einen
Ubergang in franzdsische Gefilde an
(ed-eb). In solchen Abspielen ist der
Zug aZz-a4 schlecht fir Weil}, weil er
das wichtige Feld b4 vernachlassigt.
Nach e4-eb wird d4 ein Schlissel-
feld. Deswegen steht die schwarze
Dame ausgezeichnet (=Wachterin).

5.c2-c3 c6-c5

Hier verzichtete Weil} lieber auf e4-
e5 und leitete stattdessen in eine
Isolani-Stellung Uber;

6.e4xd5 e6xd5 7.£f1-b5+ £c8-d7
8.%d1-e2+ £f8—e7 9.d4xc5 ¥b6xc5
Das Tagewerk des Bibers ist getan.



Uber einen Partieckommentar
von Aljechin

Die bekannteste Partie zum The-
menkomplex “isolierter Damenbau-
er" ist die Partie zwischen Botwinnik
und Vidmar, Nottingham 1936, Im
néchsten Fianchetto soll ein grofker-
es Projekt vorgestellt werden, ndm-
lich ein Vergleich der groRmeisterli-
chen Partiekommentare. In diesem
Artikel geht es lediglich um einen
einzigen Kommentar, den von
Aljechin im offiziellen Turnierbuch:

Michail Botwinnik gegen Milan
Vidmar
Nottingham 1936

1.c2-c4 eT7-e6 2.7g1-f3 d7-d5
3.d2-d4 Hg8-f6 4.8c1-g5 £f8-e7
5.0b1-c3 0-0 6.e2-e3 Hh8-d7
7.2f1-d3 c7-c5 8.0-0 c5xd4
9.e3xd4 d5xc4 10.2d3xc4 Hd7-b6
11.2c4-b3

Wir zeigen die Partie nur bis hier.
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In Stellungen mit Damenisolani auf
d4 ist das Feld d5 ein Schlisselfeld.
Weil} strebt ja den Vorstolt d4-d5 an
und Schwarz will den d—-Bauern blo-
ckieren. Aus schwarzer Sicht sehen
wir drei Figuren, die sich um d5
kiimmern: Die Dame d8 und die bei-
den Springer b6 und 6.

Neben dem Zentrumsplan d4-d5
{nennen wir ihn Plan A) kann Weil}
noch einen ganz anderen wahlen:
Einen Angriff am Konigsfligel, vor
allem entlang der Diagonalen b1-h7
{Plan B). In Stellungen mit der Dame
auf d3 und dem L&ufer auf c2 wird
das Feld h7 zu einem kritischen
Feld, das unbedingt den Schutz des
Springers 6 bendtigt. Das séhe
dann so aus;

| NS TR <% B~ 5 ) B e > T N o =

h7 wird Gefahrenzone

Wenn dieser Schutz flir h7 nicht
mehrhundertprozentig gegeben ist -
im Diagramm droht bereits 2.2g5xf6
mit nachfolgendem Matt auf h7 -,
dann misste 1... g7-g6 gezogen

werden, was die Konigsstellung na-
turlich nachhaltig schwéacht und als
aussichtsreicher Teilerfolg fir Weil
Zu gelten hat.

Aljechin ging in seinem Kommentar
vor allem auf die Stellung des Sprin—
gers f6 ein. Er schrieb lber den
néchsten Zug von Schwarz;

11...8c8-d7

"Der Beginn eines riskanten Plans
angesichts der Aussichten des Wei-
Ren auf einen Konigsangriff. Die
Halbfesselung des &:f8, die im Au-
genblick so harmlos erscheint, wird
flir Schwarz in wenigen Ziigen au-
Rerordentlich unangenehm werden "

Statt 11... £c8-d7 schléagt er tbri-
gens 11... &f6-d5 vor, um den Lau-
fer gb entweder abzutauschen oder
von der Diagonalen h4-d8 zu ver-
treiben. Dies héatte die angenehme
Folge, dass der Springer wieder
nach f6 ziehen und dort nicht mehr
getauscht werden kann. Eine
schlaue Idee.

Wie sieht es aber mit der Umschrei-
bung dieses Problems mit dem
Springer auf 6 aus? Aljechin ver-
wendet das Wort "Halbfesselung" -
aber kann eine Schachfigur halb ge-
fesselt sein? Was haben wir uns da-
runter vorzustellen? Kénnen wir uns
darunter Uberhaupt etwas vorstel-
len?

Was eine Fesselung ist, wissen wir
und erkennen sie im nachsten Dia-
gramm sofort:
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Fesselung

Der Springer darf nicht ziehen, erist
gefesselt. In der Botwinnik-Partie
steht aber noch ein schwarzer Lau-
fer auf e7. Dieses Konstrukt sieht in
seiner Reinform so aus:
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Ist das da eine halbe Fesselung?



Aljechins Vorschlag 11... &f6-d5
zeigt ja an, dass der Springer nicht
gefesselt ist und sich frei bewegen
kann und dies auch augenblicklich
tun sollte. Was meint er mit Halbfes-
selung?

Nach unserem Verstdndnis kann ein
Springer entweder ziehen oder er
kann nicht ziehen. Das bedeutet: Er
ist gefesselt oder er ist nicht gefes-
selt. Er ist niemals halb gefesselt.
Sehr oft sehen wir ja in Schachpar-
tien, wie nach £c1-g5 der Zug £f8-
e7 den Springer nicht etwa stlck-
chenweise oder halb, also zu 49,9
oder zu 50 Prozent, sondern zu 100
Prozent wieder entfesselt. Mit dem
Begriff Halbfesselung bewegen wir
uns in der Welt des hdlzermen Ei-
sens und der halben Schwanger-
schaften.

Genauso wenig, wie wir in echten
bayerischen Biergarten eine halbe
Mall antreffen, kommt auf dem
Schachbrett eine halbe Fesselung
vor.

(Anmerkung und Richtig-Wichtig-
Zusatzinformation: Aljechin schrieb
das Turnierbuch auf Englisch, und
dort im Englischen besteht eine gro-
Re Verwechslungsgefahr, auf die wir
hinweisen mochten: Im Englischen
namlich sind sich half pin (Halbfes-
selung) und half a pint {(halbe Mal)
in der Schreibweise sehr &hnlich.
Dem Vorwort des Turnierbuches zu-
folge musste das von Aljechin ein-
gereichte Manuskript mihsamst ent-
ziffet werden, weil es so krakelig
geschrieben war, Aber: Vielleicht hat
Aljechin ja gar nicht von einer Halb-
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fesselung geschrieben, sondern von
etwas ganz anderem .. ?)

Zurlick zum Ernst des Schachspiels.
Aljechin wollte natlirlich auf das Pro-
blem der Drohung eingehen. Irgend—
wann, wenn Weilb sich dazu vorbe-
reitet hat, droht er £g5xf6, um direkt
einen Zug spéater Plan A (Vorstol
d4-d5) oder Plan B (Einschlag auf
h7) in die Tat umzusetzen.

Unserer Meinung nach lasst sich
dieses Problem viel besser mit den
Begriffen Wachter und Streunerum-
schreiben. Ein Streunerist einer, der
standig droht, den Wachter zu ent-
fernen, und darum geht es ja in der
Partie zwischen Botwinnik und Vid-
mar.

Also. Vidmar héatte sich um den
Streuner auf gb kimmern sollen,
weil sein Wéchter auf f6 nicht nurd»s,
sondern zukiinftig auch h7 zu bewa-
chen hat. Seine |dee, schnellstens
einen weiteren Wachter fird5 anzu-
heuern (ldee £¢8-d7-cB) vernach-
l&ssigte den in d4-Isolanistellungen
sehr gut anwendbaren weilken Plan
B, ndmlich: Angriff gegen h7. In die-
sem Falle (Mittelspielsituation, Weil}
spielt auf einen Angriff gegen h7)
missten wir das Feld h7 ebenfalls
als Schliisselfeld bezeichnen dirfen.

Schachtraining Jung + ALT - auch
fiir Erwachsene

Wann? Freitag, 27. August, 19 Uhr
Thema: Ein Erste-Hilfe-Set flr
unbekannte Eréffnungssituationen.

Die Wurstsemmel

Wie werden wir im Park einen
Streuner los? Was bietet sich hierzu
an? Ein Fultritt? Nicht mit der allzu
breiten Streuung von Tierschitzern
in unseren Breitengraden. Wie aber
dann? Nun, wir opfern unsere Brot-
zeit und werfen die mitgebrachte
Wurstsemmel in hohem Bogen hin-
ter uns, auf dass der Streuner un-
freiwillig von ihr angelockt wird und
nicht von uns.

Genau so ist es auch beim Schach.
Wenn wir uns die Zeit hierzu leisten
kénnen, dann bietet sich ein Vorsicht
waltender Zug an, um einen Wachter
vor unliebsamen Anrempelungen
oder Tauschdrohungen zu beschit-
zen, Beispiele hierfir finden sich zu-
hauf;

1.d2-d4 &Hg8-f6 2.c2-c4 e7-eb
3.5g1-f3 b7-b6 4.a2-a3

hh W P~ ~N ;
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Die im Diagramm gezeigte Eroffnung
kennen wir schon von 5. 18; Da-
menindische Verteidigung. Das Feld
ed wird zum Schlisselfeld, und ir-
gendwann will ein weiller Wachterin
Form eines Springer auf ¢3 dieses
Schlisselfeld beschiitzen. Damit aus
dem Flaneur Laufer f8 kein Streuner
werden kann, wird ihm das Feld b4
verwehrt. Mit Blick auf das Dia-
gramm kdnnen wir also jetzt schon
sagen: Wenn es mal ein richtig gutes
Feld fir einen Wachter geben sollte,
dann ist dies das Feld ¢3 fir einen
Springer.

Ein anderes Beispiel aus dem
Eroffnungs— 1x1;

1.e2-e4 e7-e5 2.5\g1-f3 Hib8—-c6 3.
£f1-b5 a7-a6 4.2b5-a4 Hig8-f6 5.
0-0 £f8—-e7 6.82f1-e1 b7-b5 7.2a4-
b3 d7-d6 8.c2-c3 0-0 9.h2-h3

Wir sehen wieder einen Zug, derden
Wachter auf f3 vor einem moglichen
Streuner (2c8-g4) beschitzt.
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Ein Beispiel aus dem Mittelspiel ist
die Partie zwischen Boris Gelfand
und Wang Yue vom Bazna-Konigs-
turnier 2010. Der dort gespielte Zug
mit der Wurstsemmel hat eine kleine
erzdhlenswerte Vorgeschichte, die
flr uns von Wichtigkeit ist:

WorldCup 2005, Boris Gelfand spielt
gegen Evgenij Bareev, es entsteht
folgende Stellung:
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Um was geht es in der Stellung?
Nun, sie ist ziemlich geschlossen, es
gibt weder schwache Felder noch
gute Angriffsideen. Folglich geht es
erst einmal um Raumvorteil, den
man dann so nutzen kann, dass
beim Gegner Schwachen entstehen
(schwache Felder oder schwache,
weil verstreut stehende Figuren). Die
Partie lief folgendemalien weiter,

1.4 f6-e4d 12 £e2-f3 (nach 12.
§c3xed dxed wirde sich Schwarz
Uber die dann ihm gehdérende Dia-
gonale aZ-g8 freuen) 12... f7-f5 13.
&c1-d2 $b8-d7 14 . 2d2-e1 Hid7xeb
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15.f4xe5 Hedxcd 16. felxc3 &g7-
h6 und Schwarz stand etwas besser.

Wir konnten sehen, wie Schwarz,
der etwas Raumnachteil besall,
konsequent auf das Feld e4 spielte.
Ertauschte gerne Leichtfiguren, was
man bei Raumnachteil dann machen
sollte, wenn nicht alle Figuren nitz-
lich stehen und sich womdglich ge-
genseitig auf die Flle treten,

Gelfand verlor die Partie, schaute sie
sich aber hinterher ganz genau an
und kam zu dem Ergebnis, dass
Weild chancenreich steht, falls er
dem Schwarzen das Feld e4 und
damit den Befreiungszug Hf6-e4
verwehren kann. Und ihm kommt
eine neue |ldee ...

Finf Jahre muss er warten, bis er
seine neue |dee aufs Brett bringen
kann;

Boris Gelfand gegen Wang Yue

Bazna 2010
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Die Stellung ist nahezu identisch mit
der Bareev—-Partie, nur hat Wang
Yue seine Lieblingsvariante a6-ab
anstatt £c8-e6 gespielt. Nach dem
Motto "Was lange gart, wird gut"
entkorkt Gelfand eine Neuerung, de—
ren Grundidee identisch ist mit un-
serem Begriff der Wurstsemmel.

11.a2-a3!

Dieser Zug sorgt daflr, dass der
Springer auf ¢3, wegen der grolien
Bedeutung des Feldes e4 zum
Wachter ernannt, nicht durch b5-b4
angerempelt und vertrieben werden
kann.

Begutachten wir eine Variante, in der
Schwarz stur seinen Springer nach
e4 zieht, ohne vorher die Diagonale
g8-a2 gesichert zu haben:

Variante A:

11...55f6—e4 12.5¢c3xe4!

Igitt, ist das nicht ein Abtausch des
Wachters gegen einen Flaneur? -
Entschieden nein! Denn aufgepasst;
Die Bauernstruktur wird sich mit dem
Tausch verdndern und damit auch
die Wichtigkeit der einzelnen Zen-
trumsfelder.

12... d5xe4

Dass e4 ein Schllsselfeld sei, kann
jetzt nicht mehr behauptet werden.
Hingegen ist das Feld d5 in seiner
Bedeutung gestiegen.

13.a3-a4 b5-b4 14.¥d1-c2

Fir das Manoéver &c8-e6-d5 fehlt
die Zeit: Schwarz muss erst einmal
seinen Bauem e4 beschitzen
(beispielsweise mit 14... f7-15), so
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dass Weill mit Wc2-b3 die schine
Diagonale a2—-g8 besetzen kann und
besser steht. Als Ergebnis steht fest;
{Hfe-ed4 wird erst dann eine gute
Wahl fiur Schwarz, wenn er vorher
die Diagonale a2—g8 gesichert hat,
namlich mittels £c8-e6.

Also flugs zu Variante B, der Partie—
fortsetzung:

11...8c8-eb
Jetzt aber kann Weilk seinem Geg-
ner das Feld e4 verwehren.

12.£e2-f3 Hb8-d7 13.2e5-d3

Ein guter Zug! Weilt vermeidet jeden
Tausch von Leichtfiguren. Aus sei-
ner Sicht sollen die gedréngt ste-
henden Leichtfiguren von Schwarz
nicht vom Brett genommen werden.
Schwarz steht wegen seiner Raum-
not etwas schlechter.

Bis hierhin soll die Partie gezeigt
werden. Wir sahen in ihr und den
anderen Beispielen, Gedanken und
Begriffen dieser Fianchetto—Ausga-
be, dass ausgesprochen viele Zlige
mit Hilfe der neuen Schachbegriffe
erklart werden kdnnen. Diese Mog-
lichkeit umfasst sowohl die Mittel-
spielziige der Grollmeister als auch
Ziige der Erdffnungstheorie.

Von allen gezeigten Beispielen
scheint der auf S, 10 gezeigte Par-
tieausschnitt Ponomariov - Kortsch-
noi am beeindruckendsten zu sein.
Sowohl im Jugendtraining als auch
in einer Trainingsstunde "Jung +
ALT" deutete die richtig geltste
Schachaufgabe auf die Kraft der
neuen Schachbegriffe hin.



